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2026 第15 屆 

臺中市國中小科學創意趣味競賽活動 

計劃書 
 

 

 

 
 

指導單位：教育部、臺中市政府教育局

主辦單位：臺中市家長會長總會 

承辦單位：臺中市立大里高級中等學校 

協辦單位：財團法人國家實驗研究院、智樂教育股份有限公司 
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2026 第 15 屆 

臺中市國中小科學創意趣味競賽活動計劃書 

 

壹、緣起 

 
為推廣 AI 科技教育並培養學生學習素養，期待透過基礎機器人比賽與載

具，培養學生程式邏輯主動發想與解決問題的能力，提供學生機器人創意競賽

平臺，策劃辦理能與國際接軌之競賽內容，提升學生國際視野。並且利用純電

基礎機器人，讓學生了解節能與節約用水，並且導入防範詐騙的宣導。 

 

貳、宗旨 

 
一、以科學知識為基礎，從學中做，激發學生對科技應用的知識及興趣。

二、提升學生科學學習素養，啟發想像力和創造力培養創新及實作能力。

三、經由團隊合作的學習模式，增進學生間互動、領導、溝通與解決問題 

與協調之能力。了解節能省水的重要性。 
 
 

參、辦理單位 

一、指導單位：教育部、臺中市政府教育局

二、主辦單位：臺中市家長會長總會 

三、承辦單位：臺中市立大里高級中等學校 
 

四、協辦單位：財團法人國家實驗研究院 
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2～4 

 
肆、重要時程 

智樂教育股份有限公司 

 

115 年 6 月 13 日(星期六) 08：30～12：30 

流 程 時 間 流 程 內 容 

08：30 ～ 09：00 參賽、報到、檢查 

09：00 ～ 09：15 長官嘉賓致詞(立委、總會長、大里高中校長) 

09：15 ～ 09：30 宣布規則 & 隊伍準備 

09：30 ～ 10：30 國小組上半場比賽開始 / 國中組上半場比賽開始 

10：30 ～ 10：45 國小組上半場成績統計 / 國中組上半場成績統計 

10：45 ～ 11：45 國小組下半場比賽開始 / 國中組下半場比賽開始 

11：45 ～ 12：00 國小組下半場成績統計 / 國中組下半場成績統計 

12：00 ～ 12：30 國小組頒獎 / 國中組頒獎 

12：30 ～ 13：30 賦歸 / 場地復原 

 

伍、競賽內容 
 

一、時間：115 年 6 月 13 日(星期六) 08：30～12：30 

（時程安排視賽事實際報名隊數調整） 

二、地點：臺中市立大里高中-活動中心

三、項目：不限平台智慧循跡車競賽組 

(一)國小組：智慧循跡迷宮競賽 

(二)國中組：智慧迷宮競賽

四、參賽資格及競賽類別 

臺中市公私立國中小學校學生，每組 名學生，須為同 

校學生且不得跨校報名，另指導教師（教練）以 1 位為原則。 

(一)不限平台智慧循跡車競賽組 
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國小組：國小一至六年級。（限報 40隊）

國中組：國中一至三年級。（限報 40隊） 

(二)同一學生只能報名 1 隊，不得同時在 2 隊(含)以上的參賽名單內。 

★以上違規者取消參賽資格 

五、報到檢錄 

(一)各隊選手於報到檢錄時繳驗貼有照片之身份證明；教練繳驗身

分證件，驗畢後歸還。 

(二)出場的選手不可冒名頂替，經查出頂替者，大會將通報頂替者

與被頂替者之就讀學校與相關單位，如已頒發獎狀、禮券或其

他獎勵者，將一併追回。 

(三)任何一項比賽檢錄或競賽點名 3 次未到者，即視為自行棄權論處。 

(四)競賽時，各參賽隊伍僅限比賽規則所規定數目的操控手下場比

賽，指導教練、家長等人，均應於規劃範圍內觀看，不得進入競

賽區及交談。 

六、競賽器材 

(一)活動當日參賽隊伍必須自備比賽會用到的電腦、軟體、設備及

電源，若攜帶的相關設備發生故障，大會不負責相關維修與處

理。 

(二)參賽選手於競賽區攜帶的手機、平板及電腦 WI-FI、網路設備不

得開啟，違者取消出賽資格。 

(三)不限平台智慧循跡迷宮競賽組開放使用各廠商所提供之套件 

(各校自備)。 

(四)選手競賽期間，教練不得以任何方式與選手做溝通、指導，選手

可因場地因素向裁判或工作人員反應，若是機器人相關設備等

問題選手須自行解決。 

七、比賽規則：(如附件) 

(一)國小組：進行單趟任務，機器人走到終點即完成。 

(二)國中組：進行來回任務，機器人走到終點後需返回起點。 



5 ｜ 9 
 

115 年 6 月 3 日 (星期三) 下午 14:00 

八、報名規定 

(一)報名時間：即日起至 5/29 止 

(二)報名方式： 

一律採線上報名，各組最多錄取 40 隊(國小組 40 隊、國中組 

40 隊)，依報名先後順序錄取，各校限定至多報名 1 隊。 

(三)報名網址：https://forms.gle/As57E6fsCMiTEy9s6。 

(四)競賽前說明會

時 間： 

地 點： 大里高中 圓滿樓 視聽教室 

與會人員：各校參賽隊伍之指導老師，請務必參加。 

九、成績公告：競賽結果將於賽後公佈於「大里高中」學校網站之活動網頁十、

評審方式 

(一)由活動單位聘請專家、教師組成裁判團，分組評審。 

(二)比賽進行方式與評分標準，由裁判團依據比賽規則決定。 

(三)比賽結果將公佈於「大里高中」學校網站。 

十一、獎勵方式 

每組依評審結果分別頒發獲獎隊伍獎狀，本競賽提供所有得獎

者(依組別)禮券、獎狀；此外，本活動亦提供若干名佳作及每位參賽

者參賽證明乙紙，歡迎有興趣同學踴躍報名參加。 

 

獎項名稱 
不限平台智慧循跡迷宮競賽組 

國小組 國中組 

第一名 獎狀+禮券 3,000 元 獎狀+禮券 3,000 元 

第二名 獎狀+禮券 2,000 元 獎狀+禮券 2,000 元 

第三名 獎狀+禮券 1,000 元 獎狀+禮券 1,000 元 

優勝（取3名） 獎狀+禮券 800 元 獎狀+禮券800 元 

 

https://forms.gle/As57E6fsCMiTEy9s6
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佳作（取9名） 獎狀+禮券 500 元 獎狀+禮券 500 元 

 

陸、工作職掌 

2026  第十五屆臺中市國中小科學創意趣味競賽工作職掌 
 

職稱 工作內容 器材 負責人員 

主任委員 
1. 召集主持會議並執行其決議案 

2. 代表大會處理活動一切事務 

 陳聖夫 

總會長 

榮譽主任委員 綜理競賽一切事務   

副主任委員 協助主任委員召集主持會議並執行其決議案   

 
 

總幹事 

1. 活動計劃，活動工作項目推行及實施報告、經費、

預算之提出 

2. 策劃、指揮、監督本會所屬之業務經費、人事 

3. 工作人員之提請任免及研議案之決議 

  

 
 

計畫組 

1. 統籌辦理所有活動事宜 

2. 活動文書作業處理 

3. 活動單據核銷整理 

4. 活動成果報告書 

  

競賽報名(到)組 辦理報(名)到及編組工作協助發放餐盒 
報名冊資料袋 

餐盒 

 

貴賓報到(接待)組 貴賓、機關首長、長官簽到、接待、導引 
簽到表 

來賓登記單 

 

 
資料組 

1. 活動文書作業處理 

2. 活動單據核銷整理 

3. 活動成果報告書 

  

裁判組 競賽作品評分、競賽活動裁判 
評分表、筆/ 

碼表 

 

 

 
 

競賽組 

1. 競賽場地規劃 

2. 競賽內容設計 

3. 評分規則擬訂 

4. 競賽活動執行 

5. 張貼競賽組別 

6. 競賽結束回收遙控器暨發還 

 
 

競賽組別名單

競賽組別標示

單 

 

時間監控組 競賽時間控制、公告、登記、回報 計時器二組  

分數統計組 分數蒐集、統計分數並隨時公告 電腦、螢幕  

作品組 
1.作品展示場地、競賽作品收件、評分、管理並收繳遙 

控器 

磅秤、寸盒置放 

箱 
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 註：機構、遙控器電池須取出 

2.練習區再度查驗作品重量、尺寸 

  

練習測試區 練習區監控與管理、秩序維護 
電池 

遙控器 

 

競賽預備區 

檢錄組 
控制競賽預備區秩序及預備隊伍 競賽名冊 

 

引導組 引導選手至練習區、預備區及競賽區 競賽名冊  

環境組 競賽場地清潔維護、活動會場內外垃圾清潔處理   

競賽區秩序維護 管制競賽活動之進行   

校園安全(交通)組 
1. 交通路線及停車規畫、車輛交通導引指揮 

2. 校園巡視 

  

場地布置組 作品展示區、競賽會場布置   

醫護組 醫療服務，突發狀況緊急救護處理   

 
財務(採購)組 

1. 辦理收支事宜及獎品採購與發放活動所需用品採購 

2. 經費核銷 

3. 便當調查採購會場冷氣開關 

  

攝影組 
競賽區攝影暨傳送 

攝影當日活動之內容、新聞稿 

攝影機二台 

螢幕二組相機 

 

典禮組 大會司儀、開幕典禮、頒獎典禮 
司儀稿 

競賽名冊 

 

 
表演組 

1. 開幕節目表演安排 

2. 會場音響、灯光、投影機架設 

3. 播放背景音樂 

  

 
頒獎組 

1. 獎狀、感謝狀、獎盃、獎狀製作 

2. 頒獎進行 

3. 意象屏風(拍照區)裝設布置 

獎狀、感謝狀、

獎盃、錦旗 

 

機動組 機動支援各組、臨時交辦工作   

水電維護 全校水電、冷氣維護   
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柒、活動預期目標 
1、提昇國中、小基礎科學教育： 藉由比賽讓學生將學過的科學知識具體化，透過思

考將科學理論實地印證，拓展中小學生對 於科學知識的思考，啟發科學認知，進而提

昇整個基礎科學與科技教育的能力。 

2、融入十二年國教課程： 在十二年國教課程中，自然與生活科技領域著重對科學知

識的學習、運用及在日常生活中的 實踐。透過本次比賽，讓學生學以致用，以達到啟

發學生多元智能的目標。 

3、啟發學生創意，強化競爭力： 創意是未來最重要的發展潛力，藉由國小組、國中

組科學創意競賽，提升創思構想與專業實 作能力。透過比賽活動，讓學生了解多種答

案解決問題的可能性，激發學生創意及創造力， 強化未來中小學生的競爭力。 

附件 

國中前 20 組報名及國小前 20 組報名贈送教具如圖示，如未取得贈送教具之比賽隊伍，得

自行準備 可參賽之教具，相關競賽器材規定請見第陸大項第五點。 
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工作時程規劃 
 

 03 月 04 月 05 月 06 月 

A.賽事方向確

認 

1.規則與競賽形式確認 
 

   
 

2.合辦單位：拜訪合作學校，進行籌辦 

會議確認活 動日期、經費來源等確認 

    

 

3.活動場地：場地勘查並確認 
  

  
  

4.比賽簡章修改確認 
  

  
  

B.報名與賽程

安排 

1.報名系統建置   
 

 
 

2.報名資料整理，公告隊伍編碼    
 

 

3.排定隊伍分組競賽時程表    
 

 

4.賽程表海報製作   
 

 
 

C.規劃場地布

置與宣傳品設

計 

1.繪製場地配置圖，確認需要的宣傳物 

擺放與數量 

    

  

2.確認所有需設計文宣需求  
  

 
  

3.宣傳物上的文稿設計與確認  
  

 
  

4.宣傳物設計與輸出  
  

 
  

D.裁判團隊人

力邀約 

1.邀約裁判，確認名單   
 

 
 

2.邀約助理裁判相關工作人員   
 

 
 

3.相關賽事規則資料寄送給賽務裁判人 

員 

    

 

4.裁判文件資料準備   
 

 
 

E.協力相關廠

商合作 

1.參賽證書製作送印    
 

 

2.比賽項目獎項獎金編列確認   
 

 
 

3.獎狀申請   
 

 
 

4.場佈廠商事項聯絡   
  

  

F.賽事文件準

備 

1.隊伍編號表、計分表、賽程表、桌次 

號碼表 

    

 

2.各隊伍報到文件準備    
 

 

G.比賽相關道 

具寄送 

1.比賽競賽道具準備與打包    
 

 

2.比賽相關雜物箱準備與打包    
 

 

H.活動執行 1.同仁相關交通安排    
 

 

2.工作人員行前通知    
 

 

3.協助活動會場布置    
 

 

4.工作人員行前訓練    
 

 

5.賽事執行    
 

 

6.相關領據製作報銷與成果報告    
 

 

      

 


